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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Programowanie
Semestr VI Program studiéw,
Stopien studiow Il dla ktorego obowiazuje [2024/2025
sylabus

Nazwa przedmiotu

Zaawansowane programowanie w chmurze

Kod przedmiotu

ZPWC

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

30 | Tryb | stacjonarny | miestaejonarny
Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ jezykoéw programowania, takich jak
Java lub C++.Umiejetnos¢ obstugi komputera i §rodowisk
programistycznych. Znajomos¢ podstawowych algorytmow
i struktur danych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot koncentruje si¢ na tworzeniu i wdrazaniu
zaawansowanych rozwigzan w chmurze, ze szczegélnym
uwzglednieniem podejscia serverless, mikroustug, CI/CD
oraz bezpieczenstwa. Studenci poznajg rézne platformy
chmurowe (AWS, Azure, GCP), naucza si¢ modelowac
architekture w chmurze, automatyzowaé wdrozenia i
stosowac zasady DevSecOps.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WO01.Podstawowe koncepcje i ustugi dostepne w P6S WG
— absolwent zna i popularnych $rodowiskach chmurowych (AWS, K W06 P6S WG INZ
rozumie: Azure, GCP) oraz r6znice mi¢dzy laaS, PaaS, a K W16
SaaS. K W19
K W20
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WO02. Architektur¢ mikroustug i modele serverless oraz
role funkcji jako ushugi (FaaS) w skalowalnych
aplikacjach chmurowych.

WO03.Metody zabezpieczania i monitorowania
aplikacji wdrozonych w chmurze, w tym
stosowanie polityk bezpieczenstwa i analizy
logow.

WO04.Zastosowanie narzgdzi do orkiestracji
kontenerow i zarzadzania infrastrukturg w
chmurze (np. Kubernetes, Docker w §rodowisku
chmurowym).

WO05.Zasady automatyzacji procesoOw wdrozen
(CI/CD) oraz praktyki DevOps w chmurze.

K W23

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

UO01. Wdraza¢ i konfigurowac¢ aplikacje w chmurze,
korzystajac z ushug chmurowych (Compute,
Storage, Functions) dostarczanych przez AWS,
Azure lub GCP.

U02. Korzysta¢ z konteneroéw i orkiestratorow w celu
skalowania i zarzadzania aplikacjami
chmurowymi.

UO03. Przeprowadzi¢ testy wydajnosciowe i
bezpieczenstwa aplikacji dziatajacych w
chmurze oraz zastosowa¢ mechanizmy
automatyzacji tych testow.

U04. Poréwnac roézne rozwigzania chmurowe i wybraé
optymalne pod katem kosztow, wydajnosci i
bezpieczenstwa.

U05. Zaprojektowac¢ architekture aplikacji chmurowej
wykorzystujacej mikroustugi i serverless,
integrujac ja z pipeline CI/CD.

K_UO01
K_U02
K_U03
K_U04
K _U08
K_U09
K _U24
K_U25

P6S_UW
P6S UW _INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Pracy w zespole, przyjmujgc w nim rézne role.

KO02. Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
oprogramowania i systemow dostepnych na
rynku IT.

KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K K04
K_KO05
K K06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zajeé — laboratorium

1 Ustugi chmurowe (AWS, Azure, GCP), modelowanie architektury w chmurze.

2 Serverless computing. Funkcje jako ustuga (FaaS), tworzenie i zarzadzanie funkcjami
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serverless.

chmurowych.

Programowanie mikroustug. Tworzenie i zarzadzanie mikroustugami w srodowiskach

Integration/Continuous Deployment.

Automatyzacja i CI/CD. Narzgdzia do automatyzacji wdrozen, Continuous

monitorowanie i audyt. Zaliczenie.

Bezpieczenstwo aplikacji w chmurze. Zasady zabezpieczania aplikacji chmurowych,

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu projektow.

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie

Ocena projektow i czastkowych prezentacji.

WO01-W05, U01-U0S5, KO1-
K03

Literatura podstawowa

C. Dotson, Bezpieczenstwo w chmurze, Helion,
Gliwice 2020.

M. Kief, Infrastruktura jako kod. Dynamiczne
systemy w epoce chmury, APN Promise 2021.
R. C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego
programisty, Helion, Gliwice 2010.

J. Roszkowski, Analiza i projektowanie
strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.

N. Wirth, Algorytmy + struktury danych =
programy, WNT, Warszawa 2002

Literatura uzupelniajaca

M. Krief, DevOps w praktyce. Wdrazanie narzedzi
Terraform, Azure DevOps, Kubernetes i Jenkins,
Helion, Gliwice 2023.

S. Prata, Jezyk C++. Szkola programowania.
Wydanie VI, Helion, Gliwice 2019.

B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion,
Gliwice 2006.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 13
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




