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Nazwa przedmiotu

Python — podstawy programowania

Kod przedmiotu PPP

F.aczna liczba godzin 54 | Tryb | stacjonarny | niestacjonarny
Profil ksztalcenia Ogblnoakademieki-A) | Praktyczny (P)
Forma zaje¢ ¢wiczenia

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS 6 (3+3)

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ jezykoéw programowania, takich jak
Java lub C++. Umiejetnos¢ obstugi komputera i Srodowisk
programistycznych. Znajomo$¢ podstawowych algorytmow
i struktur danych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentow do
programowania w jezyku Python. Studenci zdobgda wiedze
na temat podstaw sktadni jezyka, typow i struktur danych,
instrukcji sterujacych oraz programowania obiektowego.
Poznaja rowniez moduty, pakiety i biblioteki standardowe
Pythona. Praktyczne ¢wiczenia umozliwia rozwiniecie
umiej¢tnosci w rozwigzywaniu problemow
programistycznych i tworzeniu wlasnych projektow.

Metody dydaktyczne

1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.

3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej

Odniesienie do

Odniesienie do

WO02.Typy i struktury danych uzywane w Pythonie.

WO03.Metody monitorowania systemow
informatycznych oraz zarzadzania incydentami.

WO04.Zasady programowania obicktowego w
Pythonie.

WO05.Sposoéb pracy z modutami i pakietami w
Pythonie.

Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA P7S_WG
— absolwent zna i o K W06 P7S WG _INZ
rozumie: WO01.Podstawowe konstrukcje jezyka Python oraz K W07
jego skladnig. K W09
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WO06.Standardowe biblioteki Pythona i ich
zastosowanie.
UO01. Tworzy¢ programy w jezyku Python
wykorzystujace podstawowe konstrukcje
jezykowe.
) UO02. Rozwiazywac problemy programistyczne z
UMIEJETNOSCI uzyciem odpowiednich struktur danych. K U07 P7S UW
— absolwent - = .
P oilr asg, we U03. Tworzy¢ wiasne funkcje, moduly i pakiety w K_Ul1 P7S_UW_INZ
’ Pythonie.
U04. Stosowac zasady programowania obiektowego w
praktyce, tworzac klasy i obiekty.
UO05. Wykorzystywac biblioteki standardowe Pythona
do realizacji ztozonych zadan programistycznych
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.
KOMPETENCJE |KO02. Krytycznej oceny mozliwosci oprogramowania i
. K K04 P6S_UO
systemow dostepnych na rynku IT. — —
SPOLRCZR Y epiyehna ty K_KO05 P6S_KR
B a’ solwent jes KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu K K06 P6S KK
gotow do dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.
TresSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢¢ — wyklad
Wprowadzenie do programowania w Pythonie. Instalacja, srodowiska pracy, sktadnia
1 fervk 2
jezyka.
2 Typy danych i struktury danych. Listy, krotki, stowniki, zbiory. 4
3 Instrukcje sterujace. Petle, instrukcje warunkowe, funkcje. 6
4 Programowanie obicktowe. Klasy, obiekty, dziedziczenie. 6
5 Moduly i pakiety. Importowanie, tworzenie wlasnych modutow. 4
6 Praca z plikami 1 wyjatki. Odczyt i zapis plikow, obstuga wyjatkow. 2
7 Wprowadzenie do bibliotek standardowych. Os, sys, datetime, math. 3
Forma zaje¢é — laboratorium
1 Cwiczenia z podstaw sktadni Python. Zmienne, operatory, wejscie/wyjscie. 3
2 Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem struktur danych. 6
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3 Tworzenie funkcji i modutow. 6
4 Programowanie obiektowe. Tworzenie klas i obiektow. 6
5 Projekty indywidualne lub zespotowe wykorzystujace zdobyta wiedzg. Zaliczenie. 6

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Egzamin pisemny z wyktadu. Wykonanie projektu w ramach laboratorium.

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia si¢ Egzamin pisemny

WO01-WO05

Projekt U01-U05, K01-03
Literatura podstawowa M. Lutz, Python. Wprowadzenie, Helion, Gliwice
2022.
R. Miles, Python. Zacznij programowac!, Helion,
Gliwice 2019.
Literatura uzupehiajaca E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty,
Helion, Gliwice 2019.
J. Danjou, Python na powaznie, Helion, Gliwice
2019.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 54
Przygotowanie si¢ do zajeé 27
Studiowanie literatury 15
Udziatl w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 32
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 32
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 162
Liczba punktéw ECTS 6




