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Specjalnosé Tester oprogramowania
Semestr 1% Program studiéw,
Stopien studiow Il dla ktorego obowiazuje [2024/2025
sylabus

Nazwa przedmiotu

Testowanie manualne

Kod przedmiotu

™

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | staejonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ programowania w co najmniej
jednym jezyku, wiedza z zakresu podstaw inzynierii
oprogramowania, znajomos¢ podstawowych struktur
danych i algorytmow.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwinigcie przez studentow
umiejetnosci manualnego testowania oprogramowania.
Studenci poznaja rézne metodyki testdw manualnych, ucza
si¢ tworzy¢ przypadki i scenariusze testowe, wykonywaé
testy funkcjonalne i niefunkcjonalne oraz prawidlowo
raportowaé wykryte defekty.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WO01.Metodyki testowania manualnego, w tym P6S WG
— absolwent zna i testowanie oparte na przypadkach i testowanie P6S WG _INZ
rozumie: eksploracyjne. K W06
. . . K W08
WO02.Zasady priorytetyzacji przypadkdéw testowych K W20
oraz ich powiazania z wymaganiami i ryzykami K W21
projektu. -
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WO03.Specyfike testow funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych oraz metody ich doboru w
zaleznos$ci od celu i charakterystyki systemu.

WO04.Proces zarzadzania defektami i narzedzia
wykorzystywane do ich $ledzenia (bug tracking).

WO05.Znaczenie wykorzystania narz¢dzi
wspomagajacych testowanie manualne (listy
kontrolne, szablony), wplywajacych na
efektywnos$¢ i1 spojnosc testow.

UO01. Planowac i projektowac testy oprogramowania
na podstawie specyfikacji.

UO02. Przeprowadzaé testy manualne zgodnie z

przyjetymi metodykami. K U0l P6S UW
UMIEJETNOSCL | j03, Tworzy¢ i wdrazac testy automatyczne z K_U02 P6S_UW_INZ
B abso'lwent wykorzystaniem odpowiednich narzedzi i K_U03 P6S_UO
potrafi: jezykdéw programowania. K_U04 P6S_KK
K U09 P6S UK
U04. Analizowaé wyniki testow, identyfikowac i
raportowac bledy oraz proponowac rozwigzania.
U05. Dostosowywac techniki testowania do specyfiki
aplikacji mobilnych i internetowych.
KOMPETENCIE KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim roézne role. K Kod p6S UO
SPOLECZNE KO02. Krytycznej oceny dostepnego oprogramowania i K K05 P6S KR
; ?(?svo(llv(\)/ent jest rozwigzan programistycznych. K_K06 P6S_KK
& KO03. Propagowania kodeksu etyki zawodowe;j i
dbania o jako$¢ oprogramowania.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢¢ — laboratorium
Metodyki testowania manualnego. Testowanie oparte na przypadkach testowych.
1 Testowanie eksploracyjne i sesje testowe. Dobre praktyki. 3
Tworzenie przypadkow i scenariuszy testowych. Identyfikacja przypadkow testowych
2 na podstawie wymagan. Priorytetyzacja przypadkéw testowych. 4
Wykonywanie testow funkcjonalnych. Testy pozytywne i negatywne. Testowanie
3 interfejsu uzytkownika. Testowanie przeptywow biznesowych. 3
Wykonywanie testow niefunkcjonalnych. Testowanie wydajnosciowe. Testowanie
4 uzytecznosci. Testowanie bezpieczenstwa. 3
Raportowanie bledow i zarzadzanie defektami. Pisanie skutecznych raportow btedow.
5 Uzywanie narze¢dzi do $ledzenia defektow. Proces zarzadzania defektami. 3
Narzgdzia wspomagajace testowanie manualne. Wykorzystanie list kontrolnych i
6 szablonow. Narzgdzia do dokumentacji i komunikacji. Zaliczenie. 2
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Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu projektow.

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportéw, obrona

Metody weryfikacji efektéw

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie

Ocena projektow i czastkowych prezentacji.

WO01-W05, U01-U0S5, KO1-
K03

Literatura podstawowa

1. A.Roman, Testowanie i jakosc oprogramowania.
Modele, techniki, narzedzia, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2015.

2. R. Smilgin, Zawdd tester. Od decyzji do zdobycia

doswiadczenia, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2016.

Literatura uzupekiajaca

1. K. Zmitrowicz, Automatyzacja testow aplikacji
webowych z wykorzystaniem Selenium WebDriver,
Helion, Gliwice 2020.

2. J. Osowski, Testowanie aplikacji mobilnych w

praktyce, Helion, Gliwice 2021.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
ELACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




