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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
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Specjalnosé Projektowanie stron internetowych
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—

Stopien studiow
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sylabus

Nazwa przedmiotu

Projektowanie interfejsow desktopowych

Kod przedmiotu

PID

E.aczna liczba godzin

18 | Tryb | staejemaray | niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Osgblnoakademieki-A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 2
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

Umiejetnosé obstugi komputera i srodowisk
programistycznych. Podstawowa wiedza z zakresu
projektowania graficznego i zasad UX/UI.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie zasad projektowania
interfejsow dla aplikacji desktopowych oraz stron
internetowych. Studenci poznajg réznice migdzy
interfejsami desktopowymi a mobilnymi oraz uczg si¢
projektowac responsywne i dostepne uktady, stosowac
zasady WCAG, a takze testowac i optymalizowac
stworzone interfejsy.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WOI.Specyfike i wymagania dotyczace projektowania P6S_WG
— absolwent zna i interfejsow desktopowych. K W10 P6S WG _INZ
rozumie: WO02.Zasady UX w aplikacjach desktopowych, w tym E—xé?
organizacji informacji, ergonomii i intuicyjne;j -
nawigacji.
WO03.Standardy dostgpnosci (WCAGQG) i ich znaczenie
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dla uzytkownikow o zréznicowanych
potrzebach.

WO04.Metody planowania struktury strony, hierarchii

tresci i wykorzystania wizualizacji danych do
poprawy czytelnosci.

WO05.Metody testowania, debugowania oraz

optymalizacji interfejséw desktopowych, w tym
zapewnienia kompatybilnos$ci z roznymi
przegladarkami.

UO1. Projektowac ergonomiczne i intuicyjne interfejsy
desktopowe, uwzgledniajace potrzeby oraz
kontekst pracy uzytkownikow.
U02. Tworzy¢ responsywne uktady stron
internetowych dopasowane do réznych urzadzen K Uo1
i rozdzielczosci. K_U02 P6S_UW
UMIEJETNOSCL | (503, Wdraza¢ standardy dostgpnosci WCAG, K_U03 P6S_UW_INZ
- abso.lwent poprawiajac dostepnos¢ i uzytecznoéé K_Uo4 P6S_UO
potrafi: interfejsow dla szerokiej grupy odbiorcow. K_U09 P6S_KK
K UI19 P6S UK
U04. Wykorzystywac narzedzia do testowania i K U23
debugowania aplikacji desktopowych,
optymalizujac ich wydajnos¢.
U05. Stosowac techniki wizualizacji danych w celu
efektywnego prezentowania informacji
uzytkownikom.
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.
KOMPETENCJE | g Kreatywnego tworzenia projektow. K K01 P6S_KO
SPOLECZNE K KO3 P6S UU
— absolwent jest | KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu K K04 P6S UO
gotoéw do dostosowywania si¢ do dynamicznie —= P6S KR
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zajeé — laboratorium

Projektowanie interfejsoéw desktopowych

Wprowadzenie do projektowania interfejséw desktopowych. Specyfika aplikacji

1 desktopowych, réznice mi¢dzy interfejsami desktopowymi a mobilnymi. 2

2 Zasady UX w aplikacjach desktopowych. Uzyteczno$¢, ergonomia, nawigacja. 4
Projektowanie interfejsow stron internetowych. Struktura strony, uktad tresci,

3 hierarchia informacji. 3
Prezentacja — planowanie i realizacja projektu prezentacji webowej z wykorzystaniem

4 elementéw wizualizacji danych. 3
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3 Responsywno$¢ i dostgpnosé. Implementacja stron responsywnych, standardy WCAG. )

Testowanie i optymalizacja interfejsow desktopowych. Wydajnos¢, kompatybilnosé
6 przegladarek, narzgdzia do debugowania. Zaliczenie.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

'Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona
projektow.

Metody weryfikacji efektow
uczenia sie

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

W01-W05, U01-U05, KO1-

Ocena projektow i czastkowych prezentacji. K03
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Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




