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Stopien studiow Il dla ktérego obowiazuje
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Nazwa przedmiotu C++

C++

Kod przedmiotu

E.aczna liczba godzin

45 |Tryb |staejomarny  |niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Osgblnoakademieki(A) |[Praktyczny (P)

Forma zajeé

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 5(3+2)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Wyklad

Wymiar zajeé 27h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ obstugi komputera z systemem Windows.
Podstawowa wiedza z zakresu matematyki i logiki.

Zalozenia i cele przedmiotu

Zapoznanie studentdow z podstawami i zaawansowanymi
aspektami jezyka C++, w tym programowaniem
obicktowym i korzystaniem ze standardowych bibliotek,
rozwinigcie umiejgtnosci praktycznych w zakresie pisania,
kompilowania, testowania i debugowania programow,
ksztattowanie kompetencji niezbednych do samodzielnego
tworzenia efektywnych i bezpiecznych aplikacji.

Metody dydaktyczne

Zajgcia prowadzone w formie wyktadéw oraz laboratoriow,
na ktorych studenci zajmujg si¢ praktyczna realizacjg zadan
z zakresu podstawowych zagadnien C++. Do zajgc
kazdorazowo sg przygotowywane scenariusze
umozliwiajace prace studenta we wlasnym tempie,
niezaleznym od reszty grupy. Praca zaliczeniowa/projekt na

koniec semestru.
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Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej

Ramy Kwalifikacji)

Odniesienie do
efektow dla
Kierunku

Odniesienie do
efektow uczenia
si¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji

WIEDZA
— absolwent zna i
rozumie:

01.

02.

03.

04.

05.

Podstawy sktadni i semantyki jezyka C++, w tym
proces kompilacji i linkowania, oraz rdznice
miedzy jezykami proceduralnymi a obiektowymi.
Koncepcje programowania obicktowego w C++,
w tym tworzenie klas, obiektow, hermetyzacje,
dziedziczenie i polimorfizm oraz ich wpltyw na
strukturg i organizacje¢ kodu.

Podstawowe struktury danych (tablice, wskazniki,
listy, wektory, mapy, sety) oraz zwigzane z nimi
algorytmy i ztoZonosci obliczeniowe istotne przy
projektowaniu wydajnych aplikacji.

Zasady wykorzystania szablondw, iterator6w oraz
algorytmow biblioteki STL.

Mechanizmy obstugi wyjatkow, zarzadzania
pamigcig (w tym dynamicznej alokacji) oraz
znaczenie stosowania dobrych praktyk
programistycznych w celu zapewnienia jakoSci i
bezpieczenstwa kodu.

K_Wo02
K_WO06
K_Wo07

P6S_ WG
P6S WG INZ

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

01.

02.

03.

04.

05.

Napisa¢, skompilowa¢ i uruchomi¢ program w C+
+, korzystajac z dostepnych srodowisk
programistycznych i narzgdzi, oraz samodzielnie
diagnozowac¢ proste problemy zwigzane z
kompilacja.

Zaprojektowac i zaimplementowac klasy oraz
hierarchie klas, stosujac zasady obiektowoS$ci
(dziedziczenie, polimorfizm), aby stworzy¢
strukturalnie poprawne, rozszerzalne i czytelne
programy.

Wykorzysta¢ szablony i kontenery STL do
implementacji ztozonych struktur danych i
algorytmow, integrujac je z innymi elementami
aplikacji w celu zwigkszenia elastycznos$ci kodu.
Realizowa¢ operacje wejscia/wyjscia na
standardowych strumieniach oraz plikach
tekstowych i binarnych, zapewniajac poprawne
przetwarzanie danych w praktycznych projektach.
Identyfikowac, obshugiwac oraz rozwigzywacé
problemy zwigzane z btedami w czasie
wykonania, wykorzystujac mechanizmy
wyjatkow, narzedzia debuggera oraz testowanie,
aby zapewni¢ wysoka jako$¢ i niezawodnos$¢
tworzonego oprogramowania.

K U15

P6S_UW
P6S UW INZ

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

01.

02.

Ciagtego doksztalcania sig, podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych.

Pracy w zespole i przyjmowania w nim réznych
rol.

K_K03
K_K04

P6S_UU
P6S_UO
P6S KR
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TreSci programowe

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — wyklad

Wprowadzenie do C++: $rodowisko, kompilacja, linkowanie, sktadnia, proste

1 programy. 2
Typy danych, zmienne, state, deklaracje, definicje, operatory arytmetyczne i logiczne,

2 priorytety, rzutowania. 3
Instrukcje sterujace (if, switch, petle while, do-while, for), zakres nazw, czas zycia

3 zmiennych. 2
Funkcje: definicja, deklaracja, argumenty, warto$§¢ zwracana, argumenty domyslne,

4 przetadowanie, rekurencja, wskazniki do funkcji. 3

5 Tablice, wskazniki, referencje, dynamiczna alokacja pamigci, struktury i unie. 4
Wejscie/wyjscie, strumienie, operacje na plikach tekstowych i binarnych, preprocesor,

6 przeglad standardowych bibliotek. 4
Programowanie obiektowe: tworzenie klas i obiektow, pola i metody, hermetyzacja,

7 konstruktory, destruktory, klasa string. 2

8 Dziedziczenie, hierarchizowanie klas, polimorfizm. 2
Szablony funkcji i klas, kontenery STL (vector, list, deque, map, set), iteratory,

9 algorytmy. 3

10 Wyjatki, obstuga btedow, dobre praktyki projektowe, bezpieczenstwo i jakos¢ kodu. )

TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é — laboratorium

1 Konfiguracja $§rodowiska, kompilacja, pierwsze proste programy w C++. )
Zmienne, operatory, instrukcje sterujace — ¢wiczenia w implementacji podstawowej

2 |logiki. 2

3 Funkcje i rekurencja — implementacja prostych algorytmow, testowanie poprawnosci. )
Tablice, wskazniki, dynamiczna alokacja pamigci — tworzenie prostych struktur

4 danych. 3

5 Struktury, unie, operacje na plikach tekstowych i binarnych. 2

6 Klasy i obiekty — implementacja, enkapsulacja, konstruktory, destruktory. 2

7 Dziedziczenie, szablony, wykorzystanie kontenerow STL w praktyce. 3

g Obstuga wyjatkow, testowanie, debugging, przygotowanie mini-projektu koncowego. 5

Zaliczenie.
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Forma i warunki zaliczenia Praktyczny egzamin koncowy. Koncowa ocena z laboratoriow zalezy od oceny
przedmiotu ze sprawdzianu koncowego oraz aktywno$ci w realizacji zagadnien na
oszczegblnych zajeciach.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa
Egzamin koncowy 'WO01-WO05
Kolokwium, stopnie czastkowe z zadan i U01-U05, KO1-KO02.
aktywno$ci.
Literatura podstawowa 1. J. Grebosz, Opus magnum C++11. Programowanie w
Jjezyku C++, Helion, Gliwice 2018.
2. S. Prata, Jezyk C++. Szkola programowania. Wydanie
VI, Helion, Gliwice 2019.
Literatura uzupelniajaca 1. J. Swaminathan, Mastering C++ Programming.
Modern C++ 17 at your fingertips, Helion, Gliwice
2017.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie si¢ do zajec 35
Studiowanie literatury 25
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. -
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 35
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 145
Liczba punktéw ECTS 5




