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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé
Semestr 111 Program studiow, 2024/2025
Stopien studiow Il dla ktorego obowiazuje
sylabus

Nazwa przedmiotu

Technologie front-endowe

Kod przedmiotu

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

TFE
27 [Tryb [stacjonarmy  |niestacjonarny
OgélnoakadentiekiA) |Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 3 (2+1)
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé¢ Wyklad
Wymiar zaje¢ 18 h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 9h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko

'Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ instalacji narzedzi i Srodowisk
rogramistycznych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot ma na celu nauczenie studentow
najpopularniejszych technologii zwigzanych z technicznym
aspektem tworzenia stron po stronie klienta (Front-end).

Metody dydaktyczne 1. Prezentacja
2. E-portfolio
3. Code review
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA 01. Podstawowe technologie frontendowe, w tym K W10 P6S WG
—absolwent znai |HTML, CSS, JavaScript.
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02. Popularne frameworki i biblioteki takie jak
. React. P6S WG INZ
rozumie: 03. Metody projektowania responsywnych i -
uzytecznych interfejsow uzytkownika.
01. Tworzy¢ 1 integrowaé responsywne strony i
aplikacje internetowe, wykorzystujac technologie takie
: jak HTML, CSS, JavaScript oraz frameworki takie jak
Cibsolvent |t K23 P6S WG
otrafi- 02. Optymalizowac¢ interfejs uzytkownika z - P6S WG _INZ
p ’ uwzglednieniem UX i UL
03. Analizowac¢ i rozwigzywac problemy zwigzane z
projektowaniem i implementacjg front-endu.
KOMPETENCIJE
SPOLECZNE 01. Kreatywnego tworzenia stron. K KOl P6S KO
02. Cigglego samoksztalcenia sie. K K03 P6S UU
— absolwent jest - -
gotow do
TresSci programowe
Lp. Tematyka zajec¢ Liczba godzin
Forma zaje¢é¢ — wyklad
1 Formularze. 2
) HTML - przeglad znacznikow wraz z HTMLS. 2
3 CSS — wstep. )
4 CSS — techniki zaawansowane (animacje, responsywnos¢). 2
5 JavaScript — omowienie sktadni jezyka. 2
6 JavaScript — oméwienie funkcji wbudowanych. )
7 Bootstrap lub inne biblioteki CSS. 2
8 Canvas. 2
9 Biblioteki i frameworki JavaScript. 2
TresSci programowe
Lp. Tematyka zajec¢ Liczba godzin
Forma zaje¢é — laboratorium
1 Zadania z wykorzystaniem znacznikéw formularzy (meter, progres bar, data i czas...). 1
2 Zadania z wykorzystaniem elementow HTML oraz HTMLS. 1
3 CSS — pozycjonowanie, atrybuty tekstu, cieniowanie. 1
4 CSS — media query, animation. 1
5 JavaScript — zadania z funkcji z operacjami na tekscie. 1
6 JavaScript — realizacja zadan z uzyciem wbudowanych funkcji. 1
7 Tworzenie kontenerdéw. Gridy. Przyciski, typografia, listy, menu rozwijane. 1
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TreSci programowe
] Gradienty liniowe i radialne. Grafika wektorowa w Canvas, tworzenie linii i figur. 1
9 Pojecie komponentu. Obstuga zdarzen. Hooki. State. Propsy. 1
Forma i warunki zaliczenia Zrealizowanie przez studentow praktycznych zadan na platformie e-
przedmiotu learningowej.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa
Punkty z praktycznych zadan realizowanych na [W01-W03, U01-U03, KO1—
platformie e-learningowe;j sktadajace si¢ na KO02.
Srednig wazong przeliczona na oceng koncowa z
wyktadu i z laboratorium.

Literatura podstawowa Materialy dydaktyczne na stronie wykladowcy
WwWw.maciejmuras.com
Literatura uzupelniajaca 1. J. Robbins, Projektowanie stron internetowych.

Przewodnik dla poczqtkujgcych webmasterow po
HTMLS, CSS3 i grafice, Helion, Gliwice 2020.

2. M. Kortas, Bootstrap. Praktyczne projekty, Helion,
Gliwice 2016.

3. M. Schwarzmuller, React: kluczowe koncepcje.
Przewodnik po najwazniejszych mechanizmach
biblioteki React, Helion, Gliwice 2023.

4. https://www.w3schools.com/

5. https://getbootstrap.com/docs/5.3/getting-started/
introduction/

6. https://react.dev/learn

Naklad pracy studenta
Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 27
Przygotowanie si¢ do zaj¢é 16
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach 2

Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 16
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 19
Inne -

LACZNY naklad pracy studenta w godz. 90

Liczba punktéw ECTS 3
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