AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnos¢ Zarzadzanie projektami IT
Semestr 1% Program studiéw,
Stopien studiow Il dla ktorego obowiazuje [2024/2025
sylabus

Nazwa przedmiotu

Architektura systemow i aplikacji w PM

Kod przedmiotu ASIAWPM
L.aczna liczba godzin 30 | Tryb | stacjonarny | miestaejonarny
Profil ksztalcenia Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)
Forma zajeé laboratorium
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw inzynierii oprogramowania i cyklu
zycia projektu IT, podstawowa znajomo$¢ wybranych

jezykow programowania.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot skupia si¢ na roli architektury w projektach
informatycznych, w szczego6lnosci na sposobach
dokumentowania, komunikowania i oceny rozwigzan
architektonicznych. Studenci uczg si¢ analizowania
architektury systemow, uwzgledniania potrzeb réznych
interesariuszy, zarzadzania zmianami w architekturze oraz
formutowania decyzji architektonicznych z uwzglednieniem
ryzyk i ograniczen. Celem jest przygotowanie absolwenta
do $wiadomego ksztaltowania, analizowania i negocjowania
decyzji architektonicznych, tak aby architektura wspierata
sprawng realizacje celéw projektu i dopasowana byta do
wymagan biznesowych i technicznych.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy

Kwalifikacji
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WIEDZA
— absolwent zna 1
rozumie:

WO1.Role architektury w procesie tworzenia i
utrzymania systemow informatycznych oraz jej
wplyw na efektywnosc¢ projektu.

WO02.Metody, standardy i notacje sluzace do
dokumentowania architektury systemow,
dostosowane do potrzeb réznych grup
odbiorcow.

WO03.Metody analizy i oceny rdznych stylow
architektonicznych, wzorcéw oraz rozwigzan
projektowych.

WO04.Zasady komunikacji z interesariuszami, w tym
wptyw decyzji architektonicznych na ryzyko,
koszty i terminowo$¢ realizacji projektu.

WO05.Narzedzia informatyczne i techniki wspierajace

projektowanie, wizualizacj¢ i symulacje zmian
architektonicznych.

K_WO06
K_W20
K W21
K W22

P6S_WG
P6S_ WG _INZ

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

UO01. Opracowac i zaprezentowaé dokumentacjg
architektoniczng dostosowang do poziomu
wiedzy i potrzeb réznych interesariuszy.

U02. Analizowac istniejace rozwigzania
architektoniczne, identyfikowac¢ ich mocne i
stabe strony oraz formutowa¢ propozycje
ulepszen.

U03. Prowadzi¢ negocjacje i dyskusje dotyczace
zmian architektonicznych, przekonujaco
argumentujac proponowane rozwigzania.

U04. Opracowac plan architektury systemu
informatycznego z uwzglednieniem wymagan
prawnych, biznesowych i technicznych.

UO05. Wykorzysta¢ techniki modelowania
architektonicznego (np. UML) do wizualizacji i
komunikowania decyzji architektonicznych w
zespole projektowym.

K _U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U08
K _U10
K _U22

P6S_UW
P6S_UW_INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.

KO02. Krytycznej oceny mozliwosci oprogramowania i
systemow dostepnych na rynku IT.

KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K_K04
K_KO05
K_K06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢é — laboratorium

1 Omowienie roli architektury w projektach IT. Analiza przypadkow architektonicznych:
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praca w grupach nad studiami przypadkéw roéznych projektow, identyfikacja wyzwan
architektonicznych i ich wplywu na zarzadzanie projektem

Warsztaty komunikacji z interesariuszami: ¢wiczenia w tworzeniu i prezentowaniu
dokumentacji architektonicznej dla klienta i zespotu, uwzgledniajace rézne poziomy

techniczne odbiorcow.

Symulacje zarzadzania zmianami architektonicznymi: negocjacje zmian w
3 architekturze z zespotem i klientem wraz z oceng wptywu na projekt. 6

Decyzje architektoniczne: ¢wiczenia decyzyjne z zakresu doboru odpowiedniej
4 architektury dla projektu z uwzglednieniem ograniczen i ryzyk. 4

Projektowanie architektury: opracowanie w grupie planu architektury dla wybranego
5 projektu, prezentacje i zebranie feedbacku (w ramach zaliczenia). 8

Forma i warunki zaliczenia

'Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona

przedmiotu projektow.
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczema sig Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOl_WOS’IE&I -Uos, K01-
Literatura podstawowa 1. J. Roszkowski, Analiza i projektowanie
strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.
2. L. Sommerville, Inzynieria oprogramowania,
WNT, Warszawa 2020.
3. M. Smiatek, K. Rybinski, Inzynieria
oprogramowania w praktyce. Od wymagan do
kodu z jezykiem UML, Helion, Gliwice 2004.
4. M. Flasinski, Zarzqdzanie projektami
informatycznymi, PWN, Warszawa 2006.
Literatura uzupelniajaca 1. Przewodnik PMBOK, red. A. Borawska-Reks, PMI
Poland Chapter, Krakow 2022.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 13
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




