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Specjalnosé Zarzadzanie projektami IT
Semestr \ Program studiéw,

—

Stopien studiow
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Nazwa przedmiotu

Modelowanie obiektowe w PM

Kod przedmiotu

MOWPM

E.aczna liczba godzin

18 | Tryb | staejonaray | niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw inzynierii oprogramowania i cyklu
zycia projektu IT, podstawowa znajomo$¢ wybranych
jezykow programowania.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw modelowania
obicktowego w projektach informatycznych. Studenci
zglebiaja notacje UML i BPMN, tworzenie przypadkoéw
uzycia, diagraméw klas, komponentdéw, wdrozenia oraz baz
danych (ERD). Dzi¢ki temu beda potrafili lepiej rozumie¢
wymagania, analizowac¢ procesy biznesowe i tworzy¢
klarowna dokumentacje projektowa.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomoéw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WO01.Notacje UML oraz sposoby jej wykorzystania do
— absolwent zna i modelowania systemow informatycznych, w tym K W06 P6S_WG
rozumie: diagramy klas i komponentow. K W14 P6S WG _INZ
WO02.Zasady modelowania proceséw biznesowych E_\WN?I)
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przy uzyciu BPMN i ich wptyw na prawidlowe
Zrozumienie wymagan.

WO03.Metody projektowania baz danych (tworzenie

ERD) oraz ich znaczenie dla integralnos$ci i
efektywnosci systemu.

WO04.Role przypadkéw uzycia w pozyskiwaniu i

WO05.Znaczenie modelowania architektury systemow i

dokumentowaniu wymagan funkcjonalnych
systemu.

ich elementdow w usprawnieniu komunikacji w
zespole projektowym.

K W22

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

uol.

uo2.

uo03.

uo4.

uos.

Pozyskiwac¢ informacje z literatury i baz wiedzy
na temat praktyk modelowania obiektowego, a
nastepnie krytycznie je oceniaé i stosowac.

Zastosowac techniki UML do stworzenia
diagraméw klas, przypadkow uzycia oraz
komponentow, odzwierciedlajacych strukture i
logike systemu.

Zaprojektowac schemat bazy danych (ERD) na
podstawie wymagan funkcjonalnych i procesow
biznesowych.

Opracowa¢ dokumentacje projektowa
zawierajacg modele UML i BPMN, ufatwiajaca
komunikacje z klientem i zespotem.

Wspotpracowaé w zespole nad tworzeniem
modeli obiektowych, wspoélnie analizujac i
weryfikujac koncepcje projektowe.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K Ull
K _U10
K _U22

P6S_UW
P6S_UW_INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1.
KO02.

KO03.

Pracy w zespole, przyjmujac w nim rdzne role.

Krytycznej oceny mozliwosci oprogramowania i
systemow dostegpnych na rynku IT.

Ciaglego samoksztalcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K_K04
K_KO05
K_K06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢ — laboratorium

1 Tworzenie diagramow UML, uzycie narzedzi CASE do modelowania systemow.

2 Modelowanie proces6w biznesowych. Zastosowanie BPMN w analizie procesow.

3 Opracowywanie przypadkow uzycia dla systemow informatycznych.

4 Projektowanie baz danych: tworzenie diagram6éw ERD, implementacja w systemie
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bazodanowym.

Modelowanie architektury systemoéw. Cwiczenia w tworzeniu diagramow

5 komponentow i wdrozenia. Zaliczenie. 4
Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona
przedmiotu projektow.
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOI_WOS’IE(%I -Uo5, Ko1-
Literatura podstawowa 1. J. Roszkowski, Analiza i projektowanie

strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.

2. 1. Sommerville, InZynieria oprogramowania,
WNT, Warszawa 2020.

3. M. Smiatek, K. Rybinski, Inzynieria
oprogramowania w praktyce. Od wymagan do
kodu z jezykiem UML, Helion, Gliwice 2004.

4. M. Flasinski, Zarzqdzanie projektami
informatycznymi, PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupelniajgca 1. Przewodnik PMBOK, red. A. Borawska-Reks, PMI
Poland Chapter, Krakow 2022.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 138
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




