AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Programowanie
Semestr 111 Program studiéw,
Stopien studiow 11 dla ktorego obowiazuje [2024/2025
sylabus
Nazwa przedmiotu Projekt zespotowy
Kod przedmiotu PZ

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

30 | Tryb | stacjonarny | miestaejonarny
Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS 4

Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Wymagania wstepne 'Wiedza i umiejetnosci z zakresu specjalnosci realizowanej

w trakcie studiow II stopnia.

Celem przedmiotu jest zespotowa realizacja projektu
informatycznego z zakresu specjalnosci. Studenci musza
opracowacé specyfikacje tworzonego programu na podstawie
dyskusji i konsultacji z prowadzacym.

Metody dydaktyczne 1. Laboratorium — w trakcie ktorego studenci
realizuja zespotowo projekt.

Zalozenia i cele przedmiotu

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO1.Informacje w zakresie swojej specjalnosci K_Wol
WIEDZA potrzebne do rozwigzania zadan wynikajgcych z K_WO06
. . P7S WG
— absolwent zna i projektu. K_Wo07 PIS WG INZ
rozumie: WO02.Problemy zwigzane z realizacja projektu i K_W09 ==
sposoby ich rozwigzywania.
UMIEJETNOSCI K U0l P7S_UW
—absolwent U01. Zaprojektowac i praktycznie wykonaé K_U02 P7S_UW_INZ
potrafi: rozwigzania o charakterze projektowym w K_U03 P7S_KK
zakresie informatycznym. K_U04 P78_UO
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UO02. Przygotowac informacje i literature niezbedna do
realizacji projektu.
U03. Wybra¢ odpowiednie narzg¢dzia i srodowisko P7S_UK
programistyczne do realizacji projektu.
KOMPETENCIE KO1. Myslenia w sposgb tworczy. ' o
KO02. Pracy w zespole i wlaczania si¢ w organizacje K KO0l P7S KO
SPOLECZNE . L
_ absolwent jest jego dziatan. K K04 P7S UO
, KO03. Krytycznej oceny rozwigzan dostgpnych na K K05 P7S KK
gotow do - -
rynku.
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é — laboratorium
Omoéwienie sposobow realizacji projektow informatycznych (od pomystu do
1 implementacji). Podziat na grupy 3-4 osobowe. 2
Wybdr tematéow projektowych. Omowienie zalozen dla kazdego tematu. Realizacja
2 projektu. 2
3 Dyskusja dotyczaca realizacji projektow przez kazda z grup. Realizacja projektu. 22
4 Prezentacja i ocena projektow. 4
Forma i warunki zaliczenia 'Wykonanie projektu. Czastkowe prezentacje, oddanie raportu, obrona projektu.
przedmiotu
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie Ocena projektu i czastkowych prezentacji WO01-W02, U01-U03, KO01-
K03
Literatura podstawowa Specyficzna dla danego projektu (dotyczaca zar6wno
samego obszaru projektu, jak i stosowanych narzgdzi)
Literatura uzupelniajaca Specyficzna dla danego projektu (dotyczgca zaréwno
samego obszaru projektu, jak i stosowanych narze¢dzi)
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 20
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne -
ELACZNY naklad pracy studenta w godz. 95
Liczba punktow ECTS 4




