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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé
Semestr IV Program studiow, 2024/2025
Stopien studiow Il dla ktérego obowiazuje
sylabus

Nazwa przedmiotu

Algorytmy i struktury danych

Kod przedmiotu

AISD

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

36 |Tryb |s%aejeﬁaﬂ=1y |niestacj onarny
Osgblnoakademieki(A) |[Praktyczny (P)

Forma zajeé

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 4 (2+2)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Wyklad

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ teoretycznych podstaw informatyki, podstaw
rogramowania i analizy matematyczne;j.

Zalozenia i cele przedmiotu

Poznanie podstawowych i bardziej zaawansowanych
algorytmow i struktur danych oraz ksztalttowanie
umiejetnosci analizy algorytmow.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy

Kwalifikacji
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01. Podstawowe konstrukcje algorytmiczne
i struktury danych pozwalajace na
WIEDZA 1mplement.aCJ€; .Wy‘t’>r.anych algorytmrow. . K W01 P6S_ WG
_ absolwent zna i 02. Zasady dziatania roznych algorytmoéw sortowania K W02 _
rozumie: 1 wyszukiwania. K W06 P6S WG INZ
' 03. Idee¢ programowania zachtannego i K W07
dynamicznego.
04. Pojecie ztozonosci obliczeniowe;.
01. Rozw1a,zywtac proste probl.emy’ algorytmiczne, K U01 P6S UW
02. Proponowa¢ metody rozwigzan adekwatne do K U02 - '
UMIEJETNOSCI postawionych problemow. K U06 P6S UW _INZ
— absolwent 03. Poréwnywac rézne algorytmy rozwiazywania -
K U008 P6S KK
potrafi: danego problemu. K Ull -
04. Szacowac ztozono$¢ czasowa prostych K Ul7 P6S _UO
algorytmow. -
KOMPETENCIJE |01. Ciaglego doksztalcania si¢, podnoszenia P6S UU
SPOLECZNE kompetencji zawodowych, osobistych i K K03 P6S UO
— absolwent jest spotecznych. K K04 -
, o L = P6S KR
gotoéw do 02. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rozne role. -
TresSci programowe
Lp. Tematyka zajec¢ Liczba godzin

Forma zajeé¢ — wyklad

Typy danych oraz ich reprezentacja w komputerze. Podstawowe struktury danych:

1 tablica, kolejka, stos. Grafy, listy i drzewa. 2
Ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw. Notacja O(). Obliczanie pesymistycznej

2 ztozonosci algorytmow. 2

3 Algorytmy iteracyjne i rekurencyjne. Wady algorytméw rekurencyjnych. 2

4 Algorytm Euklides dla NWD. Sito Eratostenesa dla liczb pierwszych. 2

Algorytmy sortowania: sortowanie przez wybor, sortowanie babelkowe, sortowanie
5 przez scalanie, sortowanie szybkie, sortowanie kubetkowe. Ztozono$¢ i gtowne cechy 3
algorytmow sortowania.

6 Algorytmy przeszukiwania: liniowe i binarne. 1
7 Metoda dziel i zwyci¢zaj, metoda zachtanna, programowanie dynamiczne. 4
8 Listy i drzewa. )

TresSci programowe

Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é — laboratorium
1 Rekurencja a iteracja. )
) Algorytm Euklidesa, sito Eratostenesa. Efektywnos$¢ algorytmow. )

3 Zasada dziel i zwycig¢zaj (potegowanie, wyszukiwanie binarne i liniowe). 2
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Tresci programowe
4 Sortowanie tablic. Sortowanie babelkowe i poprzez wybor. )
5 Sortowanie przez scalanie. 3
6 Sortowanie szybkie, sortowanie kubetkowe (dla danych z nieduzego zakresu). 2
7 Listy jednokierunkowe (implementacja stosu). 2
8 Algorytmy zachtanne i programowanie dynamiczne. Zaliczenie. 3

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Egzamin, ocena prac i ¢wiczen laboratoryjnych.

Metody weryfikacji efektow
uczenia sie

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

Egzamin

W01-W04

Ocena prac i ¢wiczen laboratoryjnych

U01-U04, K01-K02.

Literatura podstawowa

1. R. Sedgewick, Algorytmy w C++, RM, Warszawa
1999.

2. P. Wroblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki
programowania, Helion, Gliwice 2010.

3. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i
struktury danych, WNT, Warszawa 1996.

4. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy,
WNT, Warszawa 2000.

Literatura uzupekiajaca

1. T.H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest,
Wprowadzenie do algorytméw, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa 1997.

2. A.V.Aho, J. E. Hopcroft, J. D. Ullman, Projektowanie
i analiza algorytmow komputerowych, PWN, Warszawa
1983.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 36
Przygotowanie si¢ do zajec 26
Studiowanie literatury 16
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 21
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 16
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 117
Liczba punktéow ECTS 4
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