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Nazwa przedmiotu

Programowanie aplikacji webowych

Kod przedmiotu

PAW

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

30 | Tryb | stacjonarny | miestaejonarny
Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ jezyka JAVA oraz programowania
obiektowego.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentdow w proces
tworzenia aplikacji webowych w §rodowisku Java
Enterprise Edition, obejmujgcych integracje warstwy
frontendowej i backendowej, zarzadzanie stanem aplikacji,
testowanie oraz optymalizacj¢ pod katem wydajnosci i
szybkosci ladowania. Studenci nauczg si¢ stosowac
architektoniczne wzorce w kontekscie serwerowych
frameworkow JEE, korzysta¢ z technologii takich jak
Servlety, JavaServer Faces (JSF), JAX-RS, JPA oraz
wdrazac testy jednostkowe i integracyjne z uzyciem
narzedzi dedykowanych dla ekosystemu Java. Ponadto
studenci poznajg techniki optymalizacji aplikacji
tworzonych w ramach standardéw Enterprise Edition oraz
praktyki CI/CD.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Ramy| Odniesienie do Odniesienie do
Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia sig¢
kierunku wg Polskiej Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WOL1. Architektoniczne wzorce projektowe (MVC, K W06 P6S_WG
— absolwent zna i MVP, MVVM) oraz ich implementacj¢ przy K W07 P6S WG _INZ
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rozumie:

uzyciu technologii Java EE (np. JSF, JAX-RS) i
ich wplyw na strukture serwerowych aplikacji
webowych.

WO02.Standardy i technologie Java EE (Servlety, JSF,

JPA, JAX-RS), sposoby integracji warstwy
frontendowej z backendem i bazg danych,
zapewniajace spojnos$¢ danych oraz interfejsu
uzytkownika.

WO03.Metody zarzadzania stanem aplikacji przy

uzyciu komponentéw Java EE (CDI, stanowe i
bezstanowe ejb-y) oraz frontendowych
rozwigzan (Redux, Vuex, Context API) i ich
wplyw na skalowalno$¢ oraz utrzymanie kodu.

WO04.Zasady testowania aplikacji webowych w

WO05. Techniki optymalizacji tadowania i renderowania

kontekscie JEE (testy jednostkowe z JUnit,
integracyjne z Arquillian, testy end-to-end),
narzgdzia do ich realizacji oraz sposoby
automatyzacji procesu testowania.

stron oraz mechanizmy cache’owania w JEE (np.
cachowanie zapytan JPA, integracja z CDN),
minifikacj¢ kodu, lazy loading, a takze narzedzia
do profilowania aplikacji Java w srodowisku
serwerowym.

K W10
K_W20

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

Uol1.

uo02.

uo03.

uo4.

uos.

Zastosowa¢ wybrany wzorzec architektoniczny
(np. MVC) w ramach $rodowiska Java EE (JSF,
JAX-RS) w celu strukturyzacji aplikacji
webowej.

Zintegrowa¢ frontend z backendem
wykorzystujac standardy i API Java EE
(Servlety, JAX-RS) oraz zapewni¢ ptynny
przeptyw danych migdzy serwerem, warstwa
persistence (JPA) a interfejsem uzytkownika.

Wykorzysta¢ narzedzia do zarzadzania stanem
aplikacji, takie jak CDI (Context and
Dependency Injection) czy techniki frontendowe
(Redux, Vuex), optymalizujac przeptyw danych i
logike biznesowa w JEE.

Zaplanowac¢ 1 wykonac testy aplikacji webowych
napisanych w JEE, automatyzujac proces
testowania (JUnit, Arquillian) w celu
zwigkszenia jakosci i niezawodnosci
oprogramowania.

Wdrozy¢ techniki optymalizacji wydajnosci
(m.in. cachowanie, pooling zasobow,
optymalizacje zapytan JPA), monitorowac czasy
tadowania oraz reagowac na problemy ze
skalowalno$cia w srodowisku Java EE.

K _U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U08
K_U09
K UI3
K_U23
K U24

P6S UW
P6S UW_INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE
— absolwent jest

KO1.

Pracy w zespole, przyjmujac w nim rdzne role.

K K04

P6S_UO
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KO02. Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
oprogramowania i systemow dostepnych na

rynku IT. K KO05
gotéw do K03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu K_K06 P6S KR
dostosowywania si¢ do dynamicznie P6S_KK
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zajeé — laboratorium

Architektura aplikacji webowych w Java EE. Przeglad serweréw aplikacyjnych

(WildFly, Payara, TomEE). Architektura z wykorzystaniem Servletow, JSF, JAX-RS, 6

JPA. Wzorce MVC, MVP, MVVM i mikroserwisy (np. integracja z MicroProfile).

Integracja frontend i backend w JEE. Laczenie interfejsu uzytkownika z serwerem

aplikacji poprzez RESTful API (JAX-RS). Komunikacja z baza danych poprzez JPA i 6

kontrola transakcji (JTA). Obstuga asynchroniczna (JMS, WebSockets).

Zarzadzanie stanem aplikacji. CDI (Context and Dependency Injection) w Java EE.

Stanowe i bezstanowe EJB. Integracja z mechanizmami zarzadzania stanem po stronie 6

frontend (Redux, Vuex).

Testowanie aplikacji webowych w JEE. Testy jednostkowe (JUnit), integracyjne

(Arquillian), end-to-end (Selenium, Cypress). Automatyzacja i integracja testow z 6

procesem CI/CD (Maven, Jenkins).

Optymalizacja i wydajno$¢ w JEE. Techniki przyspieszania tadowania stron,
minifikacja kodu, lazy loading. Strategie cachowania (HTTP Cache, ETag, cache

drugiego poziomu w JPA). Profilowanie aplikacji (VisualVM, Flight Recorder), analiza 6

logdw, monitoring (MicroProfile Metrics). Zaliczenie.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona

Metody weryfikacji efektéw
uczenia sie

projektow.
Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa
Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOI_WOS’II(J&I_UOS’ Ko1-
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Naktad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 18
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




